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Fachbezug
Schulstufe
Schwierigkeitslevel
Vorkenntnisse

Kompetenzen Informatik

Kompetenzen
facheriibergreifend

Zeitbedarf
Material- und Medienbedarf

Anmerkungen

Digitale Grundbildung, Kl

Obelisken

Digitale Grundbildung, Informatik, Geschichte

ab der 5. Schulstufe

Level 1/ Level 2

PowerPoint: 6ffnen und speichern, zwischen Windowsfenstern wechseln

Dateimanagement, Prasentationen (PowerPoint), Verwendung von K-
Portalen
Ich kann ...

=  Bilder in einem bestimmten Ordner speichern

=  Bilderin ein KlI-Portal hochladen

=  Fragen in einem KI-Portal formulieren

=  Wikipedia gezielt nutzen

= die Vorteile von Wikipedia und Kl-Portalen erklaren

= Informationen aus Wikipedia und KI-Portalen gezielt auswahlen

Geschichte
Ich kann ...
= einige Hieroglyphen verstehen
= einfache Informationen aus Hieroglyphen herauslesen
= erkennen, dass Hieroglyphen etwas mitteilen wollen (z. B. Gber Gotter,
Konige, Alltag)

1 bis 2 UE

Die Bilder sollen von der Eas4me-Webseite sowie direkt aus PowerPoint
heruntergeladen werden — jeweils per Rechtsklick auf den Dateinamen bzw.
das Bild.

Die Auswahl geeigneter Informationen aus einer groReren Menge stellt fur
die Schiilerinnen und Schiler eine Herausforderung dar. Daher kann es
notwendig sein, gezielt nachzufragen und Fragen neu zu formulieren.

Eine Vorbesprechung sowie das Vorzeigen der Arbeitsschritte durch die

Lehrperson sind in jedem Fall empfehlenswert. Dadurch kénnen die
Schilerinnen und Schiiler deutlich zielgerichteter und effizienter arbeiten.

www.easy4dme.info



http://www.easy4me.info/

