Python Voriibungen 4 - Easy4Me Python ﬁ
Offne Python Online und lade nacheinander die Programme (U10, U11...) hoch.

Symbol Open File from Disk =

Voriibung 10 (U10)

=  Flge Worter als Strings mit + zusammen.

Verwende folgenden Code:
satz = wortl + " " + wort2 + " " + wort3 + "."

Voriibung 11 (U11)
= Wandle in der Zeile 7 die Variable alter von einer Zahl in einen String um. Verwende dazu str().
Vergiss nicht die + Zeichen!
= Erganze den Kommentar in der Klammer mit Zahl muss in String umgewandelt werden.
Voriibung 12 (U12)
= Andere das Programm so ab, dass bei der Abfrage der beiden Zahlen (Zeile 5 und 6) diese sofort in
Ganzzahlen umgewandelt und in den Variablen gespeichert werden.
Voriibung 13 (U13)
= Finde einen geeigneten Befehl, damit die Zahlen bei der Ausgabe jeweils wieder in Strings
(Zeichenketten) umgewandelt werden.
Voriibung 14 (U14)

Simulation Wirfel mit randint aus random
randint: besteht aus random (Zufall) und int (ganze Zahl)

= Ergdnze den Code in der Zeile 5: Es soll eine Zufallszahl aus dem Bereich 1 bis 6 erzeugt werden.
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