6 Voriibung N

Offne die Datei kaese.psd

Entferne mit dem Zauberstabwerkzeug und der Entf-Taste
die weil3en Hohlraume bei dund e.

Wahle eine gelbe Vordergrundfarbe (sie soll zu -\
Kdse passen). Normal v Deckk

Sperre die transparenten Pixel der Ebene KASE
(transparente Pixel sind dadurch vor Bearbeitung
geschiitzt)

Wahle den Werkzeug Pinsej, stelle eine GroRRe
von ca. 100 ein und male damit tiber die Schrift. transparente Pixel sperren
Die Schrift sollte jetzt gelb gefiirbt sein.

Jetzt werden die LOocher im Kase erzeugt:
Verwende das Werkzeug Auswahlellipse und markiere damit die Locher.
Entferne den ,Kase" mit der Entf-Taste, damit die Lécher entstehen.

Erzeuge eine Kopie der Ebene Ké&se und nenne sie Relief.
Wende auf die Ebene Relief den Filter Reliefan.
Filter > Stilisierungsfilter > Relief

Andere den Ebenenstil der Ebene Reliefauf Multiplizieren.
Ebene > Ebenenstil > Fiilloptionen > Fiillmethode Multiplizieren

Setzte die Deckkraft der Ebene Relief auf 20%.
Aktiviere die Ebene Kése.
Wende auf diese Ebene den Filter Schlagschatten an.

Ebene > Ebenenstil > Fiilloptionen > Schlagschatten

Aktiviere die Ebene Hintergrund und mache sie sichtbar.
Klicke auf die Schaltfliche, damit das Auge sichtbar wird. Ergebnis
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