6 Vortbung Gimp

1. Offne die Datei kaese.xcf.

Waibhle eine gelbe Vordergrundfarbe, sie soll zu Kase

passen. ) @ el

Sperre den Alphakanal der Ebene KASE. Transparente ~ E 'F;f'l ' L! |E‘ =

Pixel sind dadurch vor Bearbeitung geschiitzt. 4 |Maodus: Normal (=]
{

kkraft 100,0]
Wiéhle das Werkzeug Stift, eine Grée von ca. 100 und T "l,
male lber die Schrift. sperre:, J

Die Schrift sollte jetzt gelb gefarbt sein. @

Deaktiviere die Sperre des Alphakanals! 1. a

Jetzt werden die L6cher im Kase erzeugt: transparente Pixel sperren
Verwende das Werkzeug Elliptische Auswahl und
markiere damit die Locher.

Entferne den ,K&se" mit der Entf-Taste.

Erzeuge eine Kopie der Ebene KASE und nenne sie Relief.
Wende auf die Ebene Relief den Filter Relief an.
— Filter = Verzerren = Relief
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Andere den Modus der Ebene Relief auf Abdunkeln.

Schalte Ebene Hintergrund sichtbar.

Aktiviere die Ebene KASE. Uberlagerungsmodus wéhlen
Wende auf diese Ebene den Filter Schlagschatten an.
Verwende die Werte: x und y je 10, Weichzeichenradius 10,

Deckkraft 0,5. T - ___'r:' Coe G
. . -'Je | rl \‘—; ! "_]
2. Ein Schachbrett wird erzeugt: PN VAN g = A
Erzeuge ein neues Bild mit Breite und Héhe je 800 Pixel.
Ergebnis

Lass den Raster anzeigen: = Ansicht = Raster anzeigen

Stelle den Bildraster ein: = Bild — Raster konfigurieren...

Linienstil: gestrichelt, Abstand: Horizontal und Vertikal 100 Pixel
Aktiviere das magnetische Raster: = Ansicht — am Raster einrasten

Waibhle eine dunkelbraune Vordergrundfarbe und aktiviere das Werkzeug Stift mit der GroRe 6.

Ziehe auRen um das Quadrat und innen alle Rasterlinien nach.
Klicke auf den ersten Punkt und dann mit gedrtickter Umschalttaste auf den Endpunkt.

Wahle das Fillwerkzeug. Als Fullart wahle Muster und ein helles

Fiillen
bzw. dunkles Holz. e -
Fiille die Felder mit dem Fillwerkzeug.
Andere die BildgréRe auf 830 x 830 Pixel und zentriere das Bild. Deckait
- Bild = LeinwandgréfSe: Grofse einstellen, auf Zentrieren klicken — Grofse Fillart (Alt)
dndern ) VG-Farbe

_} HG-Farbe
*' Muster

Fllle den Rand mit einem sehr dunklen Holzmuster.
Blende die Rasterlinien aus. Speichere das Bild unter Schachbrett.xcf.

Betroffener Bereich (Ums
) Ganze Auswahl fiille
‘® Ahnliche Farben fill
_ Mit Liniengrafik-Erk

Musterfiillung
aktivieren

Ergebnis
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