2 Vorlibung

1. Offne das Bild waldhorn.jpg.
Speichere das Bild im Format PNG.
Speichere das Bild im Format TIF.
Speichere das Bild als waldhorn-komprimiert-5.jpg und wahle fiirdie Qualitdt den Wert 5.

Offne das Bild waldhorn-komprimiert-5.jpg und vergleiche mit derr Ofiginalbild.
Schliel3e das Bild waldhorn-komprimiert-5.jpg.

Wandle das Bild in ein Graustufenbild um.
Bild > Korrekturen > Sdttigung verringern
Speichere das Bild als waldhorn-graustufen.jpg.

2. Offne das Bild farben.psd.
Andere die GroRe des Bildes auf 400 x 400 Pixel.

Bild > Bildgréfe ...
Wende auf das Bild den Filter Buntglas-Mosaik mit der GréBe der Mosaiksteine 10 an.
Filter > Filtergalerie > Strukturierungsfilter > Buntglas-Mosaik > ", L4
Wert auf 10 stellen > OK ;"‘ "'h Objektauswahl-Werkzeug W <
Speichere das Bild. | {: Schnellauswahl-Werkzeug W
. ) © w P Zauberstab-Werkzeug [} w

3. Offne das Bild drache-1.psd. X

Waihle mit dem Zauberstab die gelben Flachen aus und entferne
sie mit der Entf-Taste. Sollte noch eine Auswahl vorhanden sein,
hebe diese anschlieRend auf!

Mit dem Zauberstab Fldchen mit dhnlicher

Farbe auswdhlen

Auswahl > Auswahl aufheben 5 ,,s‘ N
Blende die darunter liegenden Ebenen ein. :

e Ebene #1
Verwende das Fillwerkzeug und dndere die Farbe der Blume auf Rot. =

. 3 i . git um. Klicke bei gedriickter Alt-Taste, um nur
Klicke im Werkzeugbereich auf den Farbeimer, ® E Ebene

wdhle eine rote Vordergrundfarbe, klicke auf ein Bliitenblatt

Ebene durch Klick auf das Auge

einblenden

Speichere das Bild.
Speichere das Bild zusatzlich als drache-1.png.

4. Offne das Bild drache-2.psd.
Stelle den Drachen frei, indem du den rosafarbenen Hintergrund entfernst.
Benenne die Ebene mit dem Drachen um in Drache.
Doppelklick in der Ebenenvorschau (rechts) auf die Wérter Eingefiigte Ebene >
Drache eingeben > OK

Flige eine neue transparente (=durchsichtige) Ebene ein.

Gib der Ebene den Namen Sonne.

Ebene > Neu > Sonne eingeben, Farbe: Ohne > OK

Schiebe im Ebenenstapel die Ebene Sonne unter der Ebene Drachen.
Rechts neben dem Drachen soll eine Sonne erzeugt werden, verwende
dazu das Auswahlellipse-Werkzeug. Ziehe einen Kreis auf und fiille
diesen mit gelber Farbe.

Der Rand der Sonne sollte etwas verschwommen sein, verwende den
GauBschen Weichzeichnungsfilter, Radius ca. 20.

Filter > Weichzeichnungsfilter > Gaufsscher Weichzeichner > OK

Flge unter der Ebene mit der Sonne eine weitere transparente Ebene
Landschaft ein.
Fllle diese Ebene mit einem Farbverlauf z.B. Spektrum.
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Mach aus dem griinen Drachen einen Drachen mit rotensgelben und orangen Farben.
Fiille die Fldchen dazu mit dem Fiillwerkzeug.

Speichere das Bild und zusatzlich als drache-2.png.

5. Offne das Bild drache-3.psd.
Entferne die blauen Flachen auf dem Bildschirm.
z.B. mit dem Zauberstab markieren, dann mit der Entf-Taste entfernen

Verschiebe die Ebene mit Drachenbild, damit der Drache auf dem Monitor angezeigt wird.
Verwende dazu das Werkzeug Verschieben.

Stelle sicher, dass nichts ausgewahlt ist (Auswahl > Auswahl aufheben)

Erzeuge eine neue Ebene und schiebe sie ganz nach unten.

Fille diese Ebene mit einem hellblauen Farbverlauf.

Erzeuge mit dem rechteckigen Auswahlwerkzeug unten eine Auswahl, die den Tisch darstellen soll.
Losche diesen Bereich. und fiille ihn mit einer belieben Farbe.

Speichere das Bild und zusatzlich als drache-3.jpg.
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